
1미로 이야기 

• 평면 및 입체 미로 길찾기 활동을 통하여 집중력을 기를 수 있다. 

• 미로 길을 찾아가면서 사칙연산을 익힐 수 있다. 

학습 목표 
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Story

패턴블록 도형들의 이름을 알아보세요. 

모양은 모두 몇 가지인가요?

패턴블록을 이용하여 재미있는 모양을 만들어 보세요.

고대 그리스에 미노스라는 왕이 살았어요. 미노스 왕은 머리는 소이고, 몸은 사람인 괴물 미노타우로스를 명장 다
이달로스를 시켜서 만든 라비린토스라는 미궁 속에 가두어 두었는데요. 미노스 왕의 딸인 아리아드네와 테세우스 
왕자가 힘을 합쳐 이 괴물을 물리치는데 성공했다고 해요. 괴물도 빠져나올 수 없었던 미로를 아리아드네와 테세
우스 왕자는 어떻게 빠져나왔을까요?

두뇌를 바꾸는 사고력 수학
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보물 찾기

미로를 통과해 보석상자를 찾아 보세요. 

두뇌를 바꾸는 사고력 수학
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위, 앞, 옆에서 본 모양을 보고 만들기 1

두뇌를 바꾸는 사고력 수학



5G-06

덧셈 미로

도토리를 얻으려면 조건에 맞는 길을 찾아야 해요. 알맞은 길을 찾아보세요. 
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4개짜리
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사칙연산 미로
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계산값: 20만들기

계산값: 50만들기

주어진 조건에 맞게 미로를 통과해 보세요. 

출발값 0

출발값 0
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7개 이상
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수의 순서대로 길을 찾아보세요.

입체 미로 

가위, 풀 

또는 투명테이프

준비물

두뇌를 바꾸는 사고력 수학
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3 숫자 카드 
활동 

•숫자카드를 활용한 여러 가지 문제를 해결할 수 있다. 학습 목표 

두뇌를 바꾸는 사고력 수학
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숫자카드로 수 만들기 1

숫자카드 1, 2, 3, 4 중 3장을 사용하여 세 자리 수를 만들어 보세요.
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총   개
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숫자카드 3, 0, 5, 6 중 3장을 사용하여 세 자리 수를 만들어 보세요.

총   개
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숫자카드로 수 만들기 2

다음 숫자카드를 사용하여 수를 만들려고 합니다. 주어진 물음에 답하세요. 

① 위의 숫자카드 4장 중 3장을 사용하여 세 자리 수를 모두 만들어 보세요. 

② 위의 숫자카드 4장을 모두 사용하여 네 자리 수를 모두 만들어 보세요. 

3 4 6 6

(1)

4 5 0 8

① 위의 숫자카드 4장 중 3장을 사용하여 세 자리 수를 모두 만들어 보세요. 

② 위의 숫자카드 4장을 모두 사용하여 네 자리 수를 모두 만들어 보세요. 

(2)
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(3)

(4)

1 4 6 9

① 위의 숫자카드 4장 중 3장을 사용하여 세 자리 수를 만들 때, 세 번째로 큰 수 

    를 구하세요. 

② 위의 숫자카드 4장 중 3장을 사용하여 세 자리 수를 만들 때, 두 번째로 작은                                                                           

    수를 구하세요. 

3 2 0 7

① 위의 숫자카드 4장 중 3장을 사용하여 세 자리 수를 만들 때, 두 번째로 큰 수 

    를 구하세요. 

② 위의 숫자카드 4장 중 3장을 사용하여 세 자리 수를 만들 때, 네 번째로 작은 수 

    를 구하세요. 

두뇌를 바꾸는 사고력 수학



3

JOY&EDU26

(1)

(2)

다음 숫자카드를 사용하여 수를 만들려고 합니다. 주어진 물음에 답하세요. 

① 숫자카드를 모두 사용하여 가장 큰 (세 자리 수)+(두 자리 수) 값을 구해보세요. 

② 숫자카드를 모두 사용하여 가장 작은 (세 자리 수)+(두 자리 수) 값을 구해보세요. 

1 3 5 6 8

① 숫자카드 중 5장을 사용하여 가장 큰 (세 자리 수)+(두 자리 수) 값을 구해보세요. 

② 숫자카드 중 5장을 사용하여 가장 작은 (세 자리 수)+(두 자리 수) 값을 구해보세요. 

1 2 3 4 5 7

가장 큰 덧셈식, 가장 작은 덧셈식

두뇌를 바꾸는 사고력 수학
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다음 숫자카드를 사용하여 수를 만들려고 합니다. 주어진 물음에 답하세요. 

패턴블록 방진 1

(1)

(2)

① 숫자카드 중 5장을 사용하여 가장 큰 (세 자리 수)+(두 자리 수) 값을 구해보세요. 

② 숫자카드 중 5장을 사용하여 가장 작은 (세 자리 수)+(두 자리 수) 값을 구해보세요. 

6 6 7 7 8 85

2 3 4 7 8 91

① 숫자카드 중 6장을 사용하여 가장 큰 (세 자리 수)+(세 자리 수) 값을 구해보세요. 

② 숫자카드중 6장을 사용하여 가장 작은 (세 자리 수)+(세 자리 수) 값을 구해보세요. 

두뇌를 바꾸는 사고력 수학
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조건에 맞는 수 만들기

다음 조건에 맞는 알맞은 수를 모두 구해보세요. 

(1)

(2)

(3)

숫자카드 2 5 5 8  중 3장을 사용

합니다. 

525보다 큰 수를 만들어야 합니다. 

각 자리 숫자의 합이 17입니다. 

900보다 큰 세 자리 수입니다. 

일의 자리 숫자가 백의 자리 숫자보다 3 작은 수

입니다. 

세 자리의 숫자는 같고, 한 자리의 숫자는 0인 네 자

리 수입니다. 

각 자리의 수를 모두 합하면 6입니다. 

십의 자리 수가 백의 자리 수보다 작습니다. 

두뇌를 바꾸는 사고력 수학
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패턴블록 방진 2

(4)

(5)

(6)

세 자리의 숫자는 같고, 한 자리의 숫자는 5인 네 

자리 수입니다. 

각 자리의 수를 모두 합하면 14입니다. 

네 자리 수는 5000보다 큽니다.

3이 2개이고, 6이 2개입니다.

네 자리 수는 4000보다 작습니다. 

백의 자리의 수가 십의 자리의 수보다 작습니다. 

네 자리 수 중에는 0이 없고, 백의 자리의 수가 천의 

자리의 수보다 2가 작습니다. 

십의 자리의 수는 백의 자리의 수보가 2가 작습니다. 

각 자리 숫자는 모두 짝수이고, 그 합은 20입니다. 

두뇌를 바꾸는 사고력 수학
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(7)

(8)

(9)

2000보다 큰 네 자리 수입니다. 

각 자리의 숫자가 모두 다릅니다. 

백의 자리 숫자가 가장 크고, 십의 자리 숫자가 가

장 작습니다. 

각 자리 숫자의 합이 8입니다.  

이 수는 네 자리 수입니다. 

천의 자리의 숫자와 일의 자리의 숫자가 같습니다.

이 수는 1400보다 크고, 1500보다 작습니다. 

이 수는 앞에서부터 읽어도, 뒤에서부터 읽어도 똑

같은 수입니다.

이 수는 2000보다 작은 수입니다. 

각 자리의 숫자를 모두 합하면 18입니다. 

이 수는 홀수입니다. 

이 수는 앞에서부터 읽어도, 뒤에서부터 읽어도 똑

같은 수입니다. 

두뇌를 바꾸는 사고력 수학


