
1  나만의 
악마큐브 
만들기

학습 목표 •나만의 악마큐브를 만들 수 있다.

•악마큐브를 사용하여 여러가지 평면 모양을 만들 수 있다.
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오늘 여러분들이 만들 큐브의 원래 이름은 디아
볼릭 큐브(Diabolic Cube)라고 합니다. 디아
볼릭을 해석하면 악마라는 뜻이 있어요. 왜 악
마큐브라고 할까요? 
이 큐브로 모양을 맞추다보면 악마에게 정신이 
빼앗긴듯이 문제를 열심히 풀게 된다는 뜻이 
있다고 해요. 
여러분들도 악마큐브를 직접 만들어 보면서 악
마큐브의 매력에 푹 빠져볼까요? 

악마큐브를 만들기 위해 쌓기나무는 모두 몇 개가 필요할까요?

각 조각들의 특징을 생각하며 직접 만들어 보세요.

Diabolical ?
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다음 모양 위에 쌓기나무를 올려놓고 닿는 면끼리 목공풀로 붙여서 악마큐브를 만들어 보세요. 

악마큐브 만들기

각 조각을 

사인펜 또는 색연필로 

색칠하고 이름을 

쌓기나무의 개수로 

약속합니다. 
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다음 모양을 만들어 보세요. 

(1)

(2)

동물 모양 만들기

두뇌를 바꾸는 사고력 수학



5P-06

(4)

(3)

두뇌를 바꾸는 사고력 수학



1

JOY&EDU6

빨강이 초록이 보라

같은 조각으로 다른 모양 만들기

각 몬스터들이 가지고 있는 조각을 알아보세요. 
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(2)

(1)

몬스터 친구가 가진 모양을 가지고 다음 모양을 만들어 보세요. 
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몬스터 친구가 가진 모양을 가지고 다음 모양을 만들어 보세요. 

(1)

(2)
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(1)

(2)

몬스터 친구가 가진 모양을 가지고 다음 모양을 만들어 보세요. 
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다음 모양을 만들어 보세요. 

모양 만들기
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3100까지의 
수 알기

•수 배열표를 보고 규칙을 찾을 수 있다.

•수의 합과 차에 관련된 문제를 해결할 수 있다. 

학습 목표 
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덧셈 숫자 벌집 1

(1) (2)

다음 보기 와 같이 숫자 벌집을 완성해 보세요. 

보기

6

3

1 2 1

3

두뇌를 바꾸는 사고력 수학



23P-06

2

1 12

7

4

1

2

1 1 5

3

7

4

2 2 31

3

15

5 3 42

7

3

6

3 4

몬스터 위치 찾기 2

(3)

(5)

(7) (8)

(6)

(4)

두뇌를 바꾸는 사고력 수학



3

JOY&EDU24

2 5 46

30

17

3 24

9

40

7 2

9 7

35

18

2 6 4

9

31

4 1

7 6

30

14

2 4

8

숫자 벌집을 완성해 보세요.  
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덧셈 숫자 벌집 2
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색깔 규칙
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뺄셈 숫자 포도

다음 수들의 차를 구해서 빈칸에 적어보세요. 
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차는 큰 수에서 
작은 수를 뺀 
값을 말해~
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색깔규칙(빈칸3개)

107

53

105

58

59

42

1010

92

105

63

63

41

(8)(7)

(10)

(12)

(9)

(11)

두뇌를 바꾸는 사고력 수학



3

JOY&EDU28

100까지의 수 익히기 

몬스터들로 가려진 곳에 알맞은 수를 써 보세요.
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가장 무거운 것과 가장 가벼운 것 2
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수 100 배열표 정리

29쪽의 수 배열표 보고 다음 빈 곳에 올 알맞은 수를 써 보세요. 
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